I am magic!

Fran 1 juli 2018 ar programmeringsundervisning obligatorisk i svensk grundskola vilket
har gett nya utmaningar for bade elever och larare. Det forvantas att bade elever och
larare ska anvanda programmering pa ett konstruktivt satt i olika inlarningssituationer.
Inom svenska science centers har man arbetat med programmering fér barn och
ungdomar i manga ar, detta anvands av flera grundskolor i uppstartsfasen av den
obligatoriska undervisningen. Science centers kan erbjuda specialutrustade labb, teknisk
support och personal med kunskap inom programmeringsundervisning. Men &r det
tillrackligt for att 1ara? For att lara kravs det &ven engagemang av eleverna och studien
som presenteras handlar om elevers engagemang under programmeringslektioner pa
nagra av Sveriges science centers. Engagemang kan uttryckas pa olika sétt, i studien
analyseras elevernas beteendeméssiga, emotionella och kognitiva engagemang.

| detta sammanhang finns Anna med. Hon &r pa ett science center med sin klass och
provar pa olika typer av programmering for forsta gangen. Anna blir djupt engagerad i
sina uppgifter och det visar hon pa olika satt. Anna ar aktiv och samarbetar med sina
kamrater, hon namnger sin robot och vill ta med den hem och nér hon lyckas med ett
uppdrag ropar hon ut i rummet: | AM MAGIC!

Samtidigt sa ser det ju inte likadant ut for alla elever, studien visar pa vad det &r som
engagerar och vilka situationer som leder till minskat engagemang for att lara.
Resultaten ar intressanta bade for undervisning pa science centers och inom den
obligatoriska programmeringsundervisningen i grundskolan.
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